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an welche zahl denke ich
quaid - 3.1.2005 um 22:28
an welche zahl denke ich?

[hide][center] die [B]8 [/B][/center] [/hide]

SonicX3 -4.1.2005um 11:54

7?

quaid - 4.1.2005 um 20:28

hehe. willst du jetzt? ansonst mach ich wieder:
an welchen buchstaben denke ich?

[hide][center] das q [/center][/hide]

Osiris - 6.1.2005 um 14:59

An Z, das Ende... *hrhr* lieg eh falsch, weifl} ich doch...

An welche Zahl denke ich? (kleine Hilfe, es liegt unter 1000)
[HIDE]

734

[/HIDE]

quaid - 6.1.2005 um 19:35

das ist ganz schon unfair bei so einer zahlenvielfalt.
ich merke gerade, dass es unsinn ist, wenn ich mich als q einlogge und dieses "spiel" mitmache. admins sehen die

versteckten texte sofort ohne antwort..
mussich mich dafiir eben als gast einloggen

Jack - 7.1.2005 um 13:28

@Q

g war zu einfach oder? dann sag ich X
@black tribal

666

Jack - 7.1.2005 um 13:31

komisch nachdem ich geantwortet habe kann ich auch die antworten sehen

ich hab recht mit g hihi

warum musst ihr bei einem ratespiel GUberhaupt die antwort hinschreiben, auch wenn sie "versteckt ist".

Liebe Grisse
Jack
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quaid - 7.1.2005 um 18:29

das ist das prinzip der hide-funktion. du umschlief3t einen text mit [hide ] (ohne die leerzeichen) und [/hide ] und er wird
fir andere erst sichtbar, wenn sie geantwortet haben.
eignet sich also hervorragend fiir solche spiele "

wie schon erwahnt sehen admins auch ohne antwort versteckte texte, also logge ich mich fir dieses thema das nachste
mal aus.

Jack - 9.1.2005 um 13:07
@q

ach so, ich dachte aber so ein Spiel macht erst dann sinn, wenn man mehr als einmal raten kann??
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